Аннотации к дополнительным общеразвивающим программам 

	Программа
	Аннотация

	Развивайка
	Программа социально-гуманитарной направленности. Срок реализации 1 год, рассчитана на 144 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 5-7 лет. 

Цель программы: формирование готовности ребенка к обучению в школе в рамках дополнительного образования детей.

Задачи: Обучающие:

· Обучить способам регуляции эмоциональных состояний, элементам расслабления, адекватным средствам самореализации и самовыражения.

· Выработать умения целенаправленно владеть волевыми усилиями, устанавливать правильные отношения со сверстниками и взрослыми.

· Сформировать способности к быстрой смене деятельности, концентрации, анализа, обобщения, установления причинно – следственных связей. 

Развивающие:

· Развитие эмоционально-волевой сферы.
· Развитие навыков конструктивного общения со сверстниками и взрослыми.
· Развитие познавательных психических процессов: мышления, памяти, внимания, речи, воображения, тонкой моторики и координации движений рук.
· Развитие мотивационной сферы.
Воспитательные:

· Воспитание действительной и глубокой мотивации, которая сможет стать побудительной причиной стремления детей к приобретению знаний.

· Формирование группы нравственных качеств, необходимых для учения.
· Воспитание бережного, доброго отношения друг к другу, развитие коммуникативной толерантности. 

В соответствии с поставленными задачами следующее распределение тематики развивающих занятий по 5 содержательным блокам:

· «Образ Я»

· «Я и другие»

· «Мои успехи»

· «Скоро в школу»

· «Моделирование и конструирование»

Программа предоставляет возможность решения проблем в формировании предпосылок логического мышления, творческого воображения, устойчивости внимания, навыков зрительной и слуховой памяти, моторных навыков, новых норм и правил поведения, усвоения способов общения, необходимых ребенку в школе. Помочь детям осознать в себе сильные стороны своего характера, помочь им справиться со своими страхами, приобрести уверенность в своих силах. Научить детей самостоятельно принимать решение и быть ответственным за него.  

	Мультфильм – от идеи до воплощения 


	Программа художественной направленности. Мультипликационное кино - очень интересный для детей вид искусства, переживающий сегодня свой расцвет в связи с всё большей доступностью молодому поколению всевозможных технических средств. Это синтетический вид искусства, который включает в себя не только изобразительные средства, но и другие виды творчества: музыка, театр, макетирование, литература с искусством выразительного чтения. Срок реализации 1 год, рассчитана на 144 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 7-10 лет. 

Цель программы: развитие творческого мышления, технических навыков, коммуникативных качеств, интеллектуальных, художественных способностей и нравственных ориентиров личности через знакомство с циклом создания мультфильма – от идеи до её воплощения на экране. 

Задачи программы:

Обучающие: 

- Познакомить детей с историей возникновения и развития мультипликации, художественной эстетики современной анимации; 

- Познакомить детей с технологией процесса создания детского мультипликационного фильма (сценарий, персонажи, производственные процессы, монтаж);

- Познакомить со средствами художественной выразительности в изобразительном искусстве и анимации; 

- Расширить знания детей о профессиях: сценарист, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор и др.; 

- Научить работать с различными видами информации, в том числе графической, текстовой, звуковой, приобщать детей к проектно-творческой деятельности; 

- Научить применять на практике полученные знания, при создании анимационных фильмов в техниках песочной, пластилиновой, предметной анимации, «перекладка»;  

- Научить работать с разными программами и оборудованием (SonyVegas; видеоредактор Movie Maker, графический и текстовый редактор Paint, NET, Word, цифровая фотокамера, сканер и т.д.) и создавать завершенные проекты с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред (мини-мультфильм, этюд, аппликация и т.п.); 

- Научить организовывать свою деятельность (ставить цель, планировать, контролировать и оценивать). 

Развивающие: 

- Формировать понятийный аппарат обучающегося в сфере изобразительного искусства и анимации (понятия "мультипликация", "компоновка", «раскадровка», и пр.); 

- Развивать фантазию, память, внимание, пространственное воображение, логическое и визуальное мышление; 

- Формировать художественные навыки и умения;

- Развивать мелкую моторику рук; 

- Формировать навыки связной речи, умение использовать разнообразные выразительные средства. 

Воспитывающие: 

- Поддерживать стремление детей к отражению эмоций посредством изобразительной и анимационной деятельности. Воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве; 

- Прививать ответственное отношение к своей работе; 

- Воспитывать интерес к информационной и коммуникационной деятельности. 

- Воспитывать чувство сотрудничества в коллективной деятельности при работе над проектами. 

Занятия в объединении позволяют сформировать как технические навыки работы с видеокамерой и программами видеомонтажа, так и развить интеллектуально-творческие способности воспитанников. Каждому обучающемуся представляется возможным побывать и режиссером, и художником, и оператором, и монтажером, и, несомненно, аниматором (научиться оживлять). Помимо этого, анимация предполагает работу с различным материалом - бумагой, пластилином, сыпучими материалами, куклами, и любым другим - что предоставляет неограниченную свободу фантазии.

	Компьютерный художник 


	Программа технической направленности. Срок реализации 3 года. На реализацию программы в год отводится 144 часа. Общее количество часов, отведённых на реализацию всей программы 432 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 9-15 лет. 

Новизна программы заключается в преодолении традиционных представлений в создании художественных изображений с помощью компьютерного искусства в виде цифровой живописи и рисунка. Компьютерные технологии дают детям раскрыть свой творческий потенциал в рисовании, воплотить идеи с помощью современных средств изображения. Особенность растровых и векторных графических редакторов позволяет имитировать как настоящие – реальные материалы живописи, графики, так и создавать совершенно иные по технике и стилю картины. В этом и заключается актуальность образовательной программы.         

Цель программы: создание качественно новых условий для художественного образования и творчества на основе компьютерных технологий. 

Задачи программы:  

Обучающие: 

- обогащение детей знаниями в области изобразительного искусства и средств художественной выразительности;

- расширение представлений учащихся о роли информационных технологий в развитии современного общества;

-ознакомление учащихся с возможностями графических редакторов Paint, Paint.NET, GIMP, Art Rage и CorelDRAW; 
- обучение детей техническим и художественным приемам, используя знания традиционных видов изобразительного искусства (живописи и графики) и компьютерных технологий;

- приобщение учащихся к проектно-творческой деятельности.

Развивающие: 

- развитие познавательной, творческой и технической деятельности у учащихся; 

- активизация творческих способностей, воображения, фантазии, образно-пространственного восприятия, целостного и интуитивного мышления; 

- развитие сознания учащихся к системно-информационному восприятию мира, стремления к самообразованию и социальной адаптации в информационном обществе и успешной профессиональной и личной самореализации.

Воспитательные: 

- воспитание у детей коммуникативных навыков, умение работать в команде

- воспитание эстетического и художественного вкуса;

- воспитание информационной культуры учащихся.

- снятия напряжения, блоков и зажимов, уровня тревожности, агрессии.

Создание совершенно иных по технике и стилю рисунков и картин на компьютере в сочетании различных возможностей графических программ, художественных техник и базовых знаний традиционных методов рисования.

	Компьютерная графика 


	Программа технической направленности. Срок реализации 3 года, годовой объем программы составляет 144 часа, общее количество часов, отведённых на реализацию всей программы 432 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 7-13лет. Знание персонального компьютера и умение им пользоваться сегодня, как никогда, актуально. Программа «КомГрафика» позволяет детям идти в ногу со временем. Компьютер пришёл в науку, культуру, экономику и образование. И сегодня уже трудно представить себе хоть одну сферу деятельности человека, в которой не было бы компьютерных технологий. 

Цель программы: формирование и развитие ИКТ-компетенций у детей и подростков, необходимых для учебы, повседневной жизни и профессиональной деятельности посредством освоения компьютерной графики.
Задачи: 

Обучающие:

-    расширение представлений учащихся о роли информационных технологий в развитии современного общества;

- ознакомление учащихся с возможностями графических редакторов: YouPaint, Paint, Paint.NET, GIMP; конструкторами мультфильмов: «Мульти – пульти», «Незнайка на Луне»; мультиплатформенным редактором звуковых файлов Audacit, клавиатурных тренажерах RapidTyping. и Tux Typing; текстовых редакторов: Microsoft Word и Microsoft Publisher; редактором презентаций PowerPoint, мультимедийных программ ФотоШОУ PRO и ArtWaver, программы для создания анимации Synfig Studio;

-    обучение детей техническим и художественным приемам, используя знания компьютерных технологий;

- приобщение к творческо - технической деятельности посредством разработки, организации и проведения мастер- классов учащимися творческого объединения.

 Развивающие:
- развитие навыков компьютерной грамотности, сознательного и рационального их использования;

-   развитие воображения, памяти, логического и операционного мышления, внимания обучающихся;

-  развитие способностей структурировать полученные знания, работать с большими объемами информации;

-   развитие умений выступать перед аудиторией, представляя результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

-   развитие эстетического мировоззрения учащихся.

Воспитательные:

-   воспитание культуры работы на компьютере, формирование навыков ЗОЖ;

-   воспитание эстетически-нравственного отношения к жизни;

-   воспитание культуры общения с окружающими людьми.

Редактирование фотографий и коллажирование в различных графических программах, создание мультимедийных презентаций, работа с текстовыми редакторами Microsoft Word и Publisher, анимация изображений, создание анимированных слайд-шоу)

	Компьютерный мир 


	Программа технической направленности для учащихся с ОВЗ. Срок реализации 1 год, рассчитана на 72 часа. Программа предназначена для детей и подростков в возрасте 9-15 лет. Организации занятий для детей с ОВЗ в дистанционном и очном форматах обучения позволяет расширить их пространственное взаимодействие, повысить интенсивность общения, активизировать познавательный интерес, учитывать личностные особенности детей с ОВЗ и выстраивать индивидуальную образовательную траекторию (учитывать индивидуальные особенности, темп освоения, сложность заданий).
Цель программы: формирование компетенций учащихся с ОВЗ средствами компьютерной графики для их адаптации в социуме. 
Задачи: Обучающие: 
- расширение представлений учащихся о роли информационных технологий в развитии современного общества; 
- ознакомление учащихся с основами работы графического редактора Paint.NET, текстового редактора Microsoft Word;  
- обучение детей техническим и художественным приемам в обработке фотоизображений, цифровом рисовании, редактировании текстов, используя знания компьютерных технологий. 
Развивающие: 
- развитие навыков компьютерной грамотности, сознательного и рационального их использования; 
- развитие внимания, зрительного восприятия и пространственного представления, наглядно – образного мышления и памяти; 
- коррекция личностных качеств детей и подростков: организационно-волевых качеств, мотивации к познавательной деятельности, поведенческих качеств; - развитие творческих способностей детей и их эстетического мировоззрения. 
Воспитательные: 
- воспитание культуры работы на компьютере; 
- воспитание эстетически-нравственного отношения к жизни и культуры общения с окружающими людьми, атмосферы доброжелательности, сотрудничества, ситуации успеха; 
- формирование навыков ЗОЖ. 
С применением дистанционных образовательных технологий, позволяющей обеспечить качественным образованием детей с ОВЗ, не имеющих противопоказаний при работе с компьютером и сохранным интеллектом, вне зависимости от места обучения для расширения их пространственного взаимодействия, повышения интенсивности общения, активизации познавательного интереса, развития творческих способностей, овладения начальными навыками в области компьютерной графики. Программа предусматривает создание компьютерных рисунков, фотоколлажей, иллюстрирования литературных произведений, публикаций, плакатов, буклетов, интерактивных и мультимедийных презентаций с помощью различных графических и текстовых редакторов, таких как Paint. Net, Gimp, Microsoft Word, ‎Microsoft Publisher, программы презентаций PowerPoint.

	Векторное моделирование 


	Программа технической направленности. Срок реализации 2 года, годовой объем программы - 144 часа. Программа предназначена для подростков в возрасте 12-18 лет. 

Цель программы: создание педагогических условий для учащихся, при которых они смогут разрабатывать векторные макеты различного уровня сложности, готовые для преобразования в управляющие программы для машины лазерной резки и гравировки, развивать творческие способности.

Задачи:

Обучающие:
· расширить представление учащихся о компьютерной графике;

· сформировать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;

· показать многообразие форматов графических файлов и целесообразность их использования при работе с графическими программами;

· показать особенности, достоинства и недостатки растровой и векторной графики; 

· познакомить с назначениями и функциями компьютерной программы CorelDraw;
· освоить специальную терминологию, развивать навыки компьютерной грамотности.

Развивающие:
· развивать креативность и творческое мышление, воображение школьников;

· формировать операционный тип мышления, который направлен на выбор оптимальных решений;

· предоставление возможности узнать новое в области компьютерной графики, дизайна;

· формирование представления о роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека. 

Воспитательные:
· повышение общекультурного уровня учащихся;

· вооружение учащихся правильным методологическим подходом к познавательной и практической деятельности;

· выделение и раскрытие роли информационных технологий и компьютеров в развитии современного общества;

· привитие навыков сознательного и рационального использования компьютера в своей учебной, а затем и профессиональной деятельности;

· формирование эмоционально-ценностного отношения к миру, к себе;

· воспитание трудолюбия, инициативности и настойчивости в преодолении трудностей.

Знания, полученные при изучении дополнительной общеразвивающей программы «Векторное моделирование», учащиеся могут использовать при создании графических объектов с помощью компьютера для различных предметов: физики, химии, биологии, математики и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа-презентации, размещено на WEB-странице или импортировано в другой электронный документ. Знания и умения, приобретенные в результате освоения программы, являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трёхмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.

	3D моделирование технических объектов

	Программа технической направленности. Создание трехмерных моделей, а также сканирование и печать их на современном оборудовании – дело новое. Программа позволяет в форме познавательной деятельности раскрыть практические возможности объемного моделирования, ЗD сканирования и ЗD печати, развивая при этом необходимые в дальнейшей жизни приоритетные умения и навыки расширяя круг интересов. Срок реализации 1 год, рассчитана на 144 часа. Программа предназначена для подростков в возрасте 12-18 лет. 

Цель программы – создать условия для успешного использования учащимися компьютерных технологий в учебной деятельности, обучить созданию электронных трёхмерных моделей, способствовать формированию творческой личности. 

Задачи: 

- дать учащимся представление о трехмерном моделировании, назначении, промышленном и бытовом применении, перспективах развития, 

- способствовать развитию интереса к изучению и практическому освоению программ для 3D моделирования, 

- ознакомить учащихся со свободно распространяемым программным обеспечением для 3 D моделирования, 

- познакомить с программами «Autodesk 123D design», «Blender» (инсталляция, изучение интерфейса, основные приемы работы),

- отработать практические навыков по созданию простой модели. 

Пространственное моделирование - процесс создания трёхмерных моделей объектов при помощи специальных компьютерных программ, позволяющий при помощи 3D- печати превратить цифровое изображение в объёмный физический предмет. В ходе занятий учащиеся получат представление о трехмерном моделировании, назначении, промышленном и бытовом применении, перспективах развития 3D моделирования, ознакомятся со свободно распространяемым программным обеспечением для 3 D моделирования такими как «Autodesk, 123D design», Tinkercad, Blender» (инсталляция, изучение интерфейса, основные приемы работы). Отработка практических навыков по созданию простой модели. 

	Робототехника – основы конструирования и программирования роботов 


	Программа технической направленности. Срок реализации 3 года.  Общая продолжительность обучения составляет 432 часа, количество часов в каждом учебном году – 144 часа. Программа предназначена для детей и подростков в возрасте 10-17 лет.
Цель и задачи первого года обучения (стартовый уровень)

Цель: формирование познавательной активности обучающихся в области робототехники, моделирования, конструирования и программирования на основе развития базовых теоретических и практических навыков.

Задачи:

Обучающие:

- формировать первичные представления о робототехнике, ее значении в жизни человека, о профессиях, связанных с изобретением и производством

технических средств;

- обучить конструированию по образцу, чертежу, заданной схеме, по замыслу;

- формировать знания, умения и навыки в области технического конструирования и моделирования;

- развивать компьютерную грамотность;

- формировать навыки программирования через разработку программ в визуальной среде программирования;

- мотивировать учащихся к изобретательству и созданию собственных роботизированных систем;

Развивающие:

- формировать интерес к технике, конструированию и программированию, высоким технологиям;

- развивать пространственное воображение учащихся;

- создавать условия для развития поисковой активности, технического и логического мышления;                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

Воспитательные:

- способствовать развитию коммуникативной культуры;

- формировать у учащихся стремления к получению качественного законченного результата;

- способствовать созданию творческой атмосферы сотрудничества, обеспечивающей развитие личности, социализацию и эмоциональное благополучие каждого ребенка.

- формировать умения работы в группе, команде.

Цель и задачи второго года обучения (стартовый уровень)

Цель: развитие научно – технических способностей обучающихся в процессе проектирования, моделирования, конструирования и программирования с использованием конструктора LEGO Mindstorms NXT (EV3).

Задачи:

Обучающие:

- расширять общие представления об устройстве и применении робототехнических систем в современном мире;

- обучать основам конструирования устройств с использованием образовательных конструкторов, моделирования, автоматического управления с помощью компьютера и формировать соответствующие навыки;

- знакомить с базовыми принципами работы на различных платформах;

- формировать навыки программирования через разработку программ в визуальной среде программирования;

- знакомить с основами создания проектов.

Развивающие:

- развивать мотивацию к изучению дисциплин инженерно-технической направленности;

- развивать аналитическое и технического мышление;

- формировать умения принимать нестандартные решения в процессе конструирования и программирования;

- развивать умения искать информацию, анализировать;

- учить умению планировать свою деятельность.

Воспитательные:

- воспитывать этику групповой работы;

- развивать основы коммуникативных отношений внутри микрогрупп и в коллективе в целом;

- воспитывать отношения делового сотрудничества, взаимоуважения.

Цель и задачи третьего года обучения (базовый уровень)

Цель: создание мотивационной образовательной среды, способствующей развитию у обучающихся технического мышления, самоопределение в предметной области.

Задачи:

Образовательные:

- расширять кругозор учащихся посредством ознакомления их с работой различных машин, механизмов и технических систем при выполнении творческих проектов;

- формировать навыки компьютерной грамотности;

- углублять системы базовых знаний в области конструирования и программирования робототехнических устройств;

- совершенствовать умения самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов);

Воспитательные:

- развивать мотивацию к изучению дисциплин инженерно-технической направленности;

- воспитывать отношения делового сотрудничества, взаимоуважения;

- совершенствовать коммуникативные навыки детей при работе в паре, команде, коллективе; 

- способствовать воспитанию личностных качеств: настойчивости, целеустремленности, самостоятельности, чувства коллективизма и взаимной поддержки;

- развивать основы коммуникативных отношений внутри микрогрупп и в коллективе в целом.

Развивающие:

- развивать коммуникативные навыки, навыки индивидуальной и командной работы;

- формировать навыки планирования в соответствии с поставленной целью;

- развивать у обучающихся стремления к получению качественного результата, умения анализировать результаты своей работы;

- способствовать умению и желанию трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, доводить начатое дело до конца, планировать будущую работу;

- развивать техническое, исследовательское, аналитическое мышление;

- повышать умения грамотно формулировать свои мысли.

	Лего-первое программирование


	Программа технической направленности, так как в наше время робототехники и компьютеризации ребенка необходимо учить решать задачи с помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое решение и воплотить его в реальной модели, т.е. непосредственно сконструировать и запрограммировать. Срок реализации 1 год, рассчитана на 72 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 7-12 лет. 

Цель программы: формирование и развитие творческих и познавательных способностей учащихся средствами конструирования и программирования на основе конструкторов LEGO Mindstorms NXT с использованием современных компьютерных технологий.

Задачи: Обучающие:

- изучение основ конструирования, программирования ПервоРобота LEGO NXT;

- стимулирование мотивации учащихся к получению знаний о роботоконструировании;

- формирование умения анализировать результаты, устанавливать причинно-следственные связи;

- формирование умения работать по предложенным инструкциям;

- обогащение запаса обучающихся научными понятиями и законами.

Воспитательные:

- воспитание творчески активной и самостоятельной личности с нравственной позицией;

- привитие учащимся настойчивости, трудолюбия, целеустремленности, ответственности в достижении намеченной цели;

- формирование умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.

Развивающие:

- развитие эмоциональной сферы ребенка, моторных навыков, образного мышления, внимания, фантазии, пространственного воображения, творческих способностей;

- развитие умения довести решение задачи до работающей модели; 

- развитие умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;

- развитие творческих способностей обучающихся;

- развитие словарного запаса и навыков общения.

Уровень программы – стартовый. Он направлен на ознакомление учащихся с основами конструирования и программирования в образовательной среде Lego Education NXT. Дается необходимая теоретическая и практическая база, формируются навыки работы с конструкторами LEGO Mindstorms NXT, с принципами работы датчиков: звука, касания, освещённости, расстояния. На основе программы школьники знакомятся с блоками компьютерной программы: дисплей, движение, цикл, блок датчиков, блок переключателей. Проектируют роботов и программируют их, готовят роботов к различным соревнованиям. 

	Начальная робототехника


	Программа технической направленности. Срок реализации 1 год, рассчитана на 144 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 7-11 лет. Робототехника - прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем. Робототехника опирается на такие дисциплины как электроника, механика, программирование. На занятиях учащиеся проектируют, создают и программируют роботов. Моторы, различные датчики и соединительные устройства позволят собрать множество простейших автоматизированных устройств и роботов. В распоряжении детей предоставлены Лего-конструкторы, оснащенные специальным микропроцессором, позволяющим создавать программируемые модели роботов. В процессе построения модели робота у ребенка вырабатывается умение решать проблемы из разных областей знаний: теории механики, радиоэлектроники, телемеханики, математики, информатики. 

Цель программы: создание условий для развития навыков технического конструирования с использованием конструкторов LEGO и программирования в среде Lego Education WeDo и Lego Mindstorms Education NXT, а также расширение знаний учащихся в области технологии, математики и естественных наук.

Задачи: Обучающие:

- познакомить с основными принципами механики: конструкции и механизмы для передачи и преобразования движения;

- познакомить с историей развития и передовыми направлениями робототехники;

- познакомить с основными элементами конструктора Lego и способами их соединения;

- ознакомить с основами программирования;

- научить читать элементарные схемы, а также собирать модели по предложенным схемам и инструкциям;

- научить проводить экспериментальные исследования с оценкой (измерением) влияния отдельных факторов, а также научить анализировать

результаты и находить новые решения: создание проектов.

Воспитательные:

- организовать занятость школьников во внеурочное время;

- привить трудолюбие, аккуратность, самостоятельность, ответственность, активность, стремление к достижению высоких результатов;

- получить опыт самостоятельной образовательной, общественной, проектно- исследовательской деятельности;

- научить корректно отстаивать свою точку зрения;

- формировать культуру общения и поведения в коллективе.

Развивающие:

- мотивировать к изучению наук естественнонаучного цикла: физики, информатики и математики;

- ориентировать на инновационные технологии и методы организации практической деятельности в сфере роботостроения;

- развивать образное мышление, конструкторские способности детей;

- развивать умение довести решение задачи от проекта до работающей модели;

- развивать умение отстаивать свою точку зрения, самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;

- развивать словарный запас и навыки общения детей, умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.

	Занимательная робототехника


	Программа технической направленности. Срок реализации 1 год, рассчитана на 144 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 6-9 лет. 

Новизна программы заключается в исследовательско-технической направленности обучения, которое базируется на новых информационных технологиях, что способствует развитию информационной культуры и взаимодействию с миром технического творчества.  Воплощение замысла в автоматизированные модели и проекты особенно важно для детей, у которых наиболее выражена исследовательская (творческая) компетенция. 

Программа является базовой основой для освоения последующих программ технической направленности «Начальная робототехника» и «LEGO Mindstorms NXT и EV3: основы конструирования и программирования роботов». 

Цель программы – развитие технического творчества и формирование научно – технической профессиональной ориентации у детей старшего дошкольного возраста  и младшего школьного возраста средствами робототехники. 

Задачи: Обучающие: 

· формировать первичные представленияо робототехнике, ее значении в жизни человека, о профессиях, связанных с изобретением и производством технических средств; 

· приобщать к научно – техническому творчеству;

Развивающие: 

· развивать умение постановки технической задачи, собирать и изучать нужную информацию, находить конкретное решение задачи и материально осуществлять свой творческий замысел; 

· развивать продуктивную (конструирование) деятельность: обеспечить освоение детьми основных приёмов сборки и программирования робототехнических средств, составлять таблицы для отображения и анализа данных; 

· развитие индивидуальных способностей ребенка (конструкторских навыков, логического мышления, пространственного воображения). 

Воспитательные: 

· формировать основы безопасности собственной жизнедеятельности и окружающего мира: формировать представление о правилах безопасного поведения при работе с электротехникой, инструментами, необходимыми при конструировании робототехнических моделей; 

· воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду других людей и его результатам; 

· формировать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, малой группе (в паре). 

На занятиях учащиеся в занимательной форме изучают строение простейших роботов, проектируют, создают и программируют, знакомятся с историей зарождения роботостроения, применения различных материалов для изготовления моделей. В распоряжении детей предоставлены Лего-конструкторы, оснащенные специальным микропроцессором, позволяющим создавать программируемые и механические модели роботов.

	Авиаракетомоделирование
	Программа технической направленности. Срок реализации 3 года, годовой объем программы - 216 часов. Имеет три уровня подготовки – ознакомительный, базовый, продвинутый. Программа предназначена для детей и подростков в возрасте 8-18 лет.
Цель программы – совершенствование практических умений проектирования и конструирования, формирование конструкторского мышления, и интереса к современной авиа и ракетной технике, ракетомодельному спорту.  

Задачи:  образовательные:  

-познакомить учащихся с историей создания ракетно-космической техники и авиастроения;   

-способствовать формированию устойчивых представлений о приёмах конструирования моделей простейших планеров и ракет различных классов;  -способствовать углублённому, осознанному освоению теоретического материала, изучаемого в школьных дисциплинах (математике, физике, химии, черчении, технологии) и его практическое применение при реализации программы;    

развивающие:  

-способствовать развитию творческих способностей учащихся, совершенствованию практических умений проектирования и конструирования авиа и ракетной техники;   

-создать условия для самостоятельной творческой работы, стремлению к поиску, способностей применять теоретические навыки в жизни;  
воспитательные:  

-предоставить ребёнку возможность самоутвердиться в творческой деятельности и профессиональном самоопределении,   

-сформировать военно-патриотическое качества личности учащихся и чувства гордости за Российскую космонавтику и ракетостроение;  

-создать условия для формирования коммуникативных качеств;  

-подготовить спортсменов-юношей, общественных инструкторов и юных судей по спорту.   

Знакомство с историей зарождения космонавтики, ракетомоделизма и авиамоделизма, авиамодельного и ракетомодельного спорта, обучение чтению и созданию чертежей, знакомство с особенностями обработки различных материалов, создание действующих авиамоделей, моделей ракет, получение опыта участия в соревнованиях. 

	Увлекательное программирование на Scrath

	Программа технической направленности. Срок реализации программы 1 год, рассчитана на 144 часа. Программа предназначена для детей в возрасте 8-10 лет. 

Отличительная особенность программы заключается в комбинировании исследовательской деятельности с изучением основ программирования и создания проекта в программной среде Scratch. Аспект новизны заключается в том, что Scratch является интерактивной средой, где результаты действий визуализированы, что делает работу с программой понятной, интересной и увлекательной. Особенность среды Scratch, позволяющая создавать мультфильмы, анимацию и даже простейшие игры, делает программу практически значимой для современного школьника.  

Цель программы – обучение программированию через создание творческих проектов в среде Scratch. 

Задачи: 
Обучающие задачи: 
· овладеть навыками составления алгоритмов; 

· овладеть понятиями «объект», «событие», «управление», «обработка событий»; 

· изучить 
функциональность 
работы 
основных 
алгоритмических 

· конструкций; 

· сформировать представление о профессии «программист»; 

· сформировать навыки разработки, тестирования и отладки несложных программ; 

· познакомить с понятием проекта и алгоритмом его разработки; 

· формировать навыки разработки проектов: интерактивных историй, интерактивных игр, мультфильмов, интерактивных презентаций. 

Развивающие задачи: 

· способствовать развитию критического, системного, алгоритмического и творческого мышления; 

· развивать 
внимание, 
память, 
наблюдательность; познавательный 

· интерес; 

· развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными источниками информации; 

· развивать навыки планирования проекта, умения работать в группе. 

Воспитательные задачи: 

· формировать положительное отношение к информатике и ИКТ; 

· развивать самостоятельность и формировать умение работать в паре, малой группе, коллективе; 

· формировать умение демонстрировать результаты своей работы. 

	Web- дизайн


	Программа технической направленности, способствует формированию навыков юных дизайнеров по созданию структуры сайта, определению целевых пользователей, оформлению вариантов дизайн-макета и другие элементы.  Срок реализации 1 год, рассчитана на 144 часа. Программа предназначена для детей и подростков в возрасте 11-15 лет. 

Актуальность программы обусловлена тем, что бурное развитие сети Интернет представляет все большие требования к знаниям обучающихся в сфере интернет технологий. Одна из составляющих данной области является сайтостроение. Именно на web-дизайнеров возложена обязанность создания удобного, простого и понятного способа навигации в сети интернет.  

Цель программы: научить обучающихся продуктивно действовать в информационном Интернет-пространстве для реализации коммуникативных, творческих, и эвристических способностей в ходе проектирования и конструирования сайтов. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

· Сформировать целостное представление об информационной картине мира средствами сети Интернет; 

· Ознакомить с видами веб-сайтов, их функциональными, структурными и технологическими особенностями; 

· Сформировать 
навыки 
элементарного 
проектирования, конструирования веб-сайта; 

· Сформировать базовые навыки гипертекстовой разметки на языках HTML, CSS; 

· Реализовать коммуникативные, технические и эвристические способности обучающихся в ходе проектирования и конструирования сайтов; 

· Сформировать отношение к компьютеру как инструменту для творчества, созидания, реализации своих потребностей. 

Воспитательные: 

· воспитать 
личностные 
качества, 
способствующие 
успешной социальной адаптации; 

· воспитать культуру безопасного труда; 

· осознать степень своего интереса к сайтостроению и оценить возможности овладения ими с точки зрения дальнейшей перспективы. 

Развивающие: 

· Сформировать стремление к саморазвитию и личностному росту через познавательную деятельность; 

· Сформировать информационную культуру; 

· Развить 
пространственное, 
образное 
мышление 
обучающихся, являющееся важнейшей частью его интеллектуального развития в целом; 

· Развить творческий подход к делу и поиску не стандартных решений в процессе создания web-сайта; 

· Развить эстетический вкус и дизайнерское мышление. 


